
La aventura vial

Reglamento

27 Vas a trabajar en moto y, como todavía está oscuro, te colocás el
chaleco reflectivo y el casco. Avanzás tres casilleros.

30 En una esquina, una persona ciega te pide ayuda para cruzar la
calle y la acompañás. Avanzás dos casilleros.

34 El semáforo está en rojo y por la calle perpendicular no viene nadie;
como estás en bici, cruzás igual. Retrocedés un casillero.

38 Querés salir a festejar y pensás tomarte unas cervezas. Dejás el
auto en tu casa y decidís viajar en transporte público. Avanzás dos casilleros.

39 Viajás en colectivo y una persona en silla de ruedas debe bajar en la
próxima parada. Te acercás al conductor y le pedís que habilite la rampa. Avanzás dos casilleros.

40 Planificaste un viaje. Antes de salir a la ruta pasás por una estación de
servicio para chequear que las ruedas estén infladas. Avanzás un casillero.

42 Sacás a pasear a tu perro muy temprano. Como hay poca gente
lo dejás caminar sin correa. Retrocedés dos casilleros.

44 Te levantaste tarde y no tenés tiempo de desayunar. Vas tomando
mate mientras conducís hacia el trabajo. Rectrocedés un casillero.

45 Tu licencia de conducir se venció el día de ayer. Salís igual en el auto,
total por un día no pasa nada. Perdés un turno.

48 Vas a la carnicería que se encuentra a mitad de cuadra. Decidís ir
hasta la esquina para cruzar por la senda peatonal. Avanzás dos casilleros.

51 Hay un atasco de vehículos en la calle. Intentás que se resuelva
tocando insistentemente la bocina. Perdés un turno.

52 Vas conduciendo por la ruta, te sentís un poco cansado. Frenás
para estirar las piernas y tomar un café antes de seguir. Avanzás un casillero.

46
Estás circulando por la calle y ves un buen lugar para estacionar.
Encendés las balizas para avisar a los vehículos que están detrás
tuyo que vas a detenerte.

Avanzás dos casilleros.

28 Te parás en la calle para esperar el colectivo. Retrocedés un casillero.

29 Te informás sobre los viajes estudiantiles seguros. Tirás el dado nuevamente.

32 Frenás en doble filar para retirar a un familiar de la escuela. Retrocedés dos casilleros.

33 Como la ruta está muy congestionada, avanzás por la banquina. Retrocedés tres casilleros.

35 Mientras manejás, vas tomando mate. Retrocedés dos casilleros.

36 Estás llegando a la esquina y ponés la luz de giro antes de doblar. Avanzás un casillero.

37 Te informás sobre la documentación necesaria para circular en auto o moto. Tirás el dado nuevamente.

49 Tenés que hacer un trayecto corto en moto, no encontrás el casco, salís igual. Retrocedés dos casilleros.

41 Salís en bicicleta con apuro y no te ponés el casco. Rectrocedés un casillero.

43 Conocés la historia de las Estrellas Amarillas. Tirás el dado nuevamente.

47 Te informás sobre las implicancias del Acoso sexual callejero. Tirás el dado nuevamente.

50 Cometiste una infracción de tránsito. Retrocedés a la casilla 35.

31 Empezás a ir al trabajo en bici. Usás el casco. Avanzás un casillero.

¡Llegada! ¡Felicitaciones! Llegaste al final del recorrido.



El juego

“La Aventura Vial” propone un acercamiento a la temática de la seguridad vial de manera 
lúdica.Invita a transitar un recorrido que presenta situaciones que se dan habitualmente 
en la convivencia vial, aportando información clave y permitiendo repensar nuestro rol 
como ciudadanos.
Se puede jugar solo o entre varias personas, en el hogar, en la escuela y de manera 
digital o analógica (descargando la versión imprimible). 

Los jugadores y jugadoras deberán recorrer el camino planteado por el tablero cumplien-
do las consignas de los diferentes casilleros. Gana quien alcance primero el casillero de 
Llegada. 

OBJETIVOS

Cada participante debe elegir una ficha y, luego, tirar los dados. Quien saque el mayor 
puntaje comenzará el juego. Si hay empate entre dos o más jugadores, estos volverán a 
tirar el dado.

ANTES DE COMENZAR

En cada turno los participantes deben tirar el dado y avanzar con su ficha tantos casille-
ros como números hayan obtenido. 
Al caer en el casillero correspondiente, el jugador deberá hacer clic en él para obtener una 
consigna sobre cómo proseguir el juego.  
Según la consigna que le toque, podrá avanzar o retroceder casilleros, perder turnos o 
volver a tirar el dado. 
Además, como algunos casilleros se encuentran conectados por caminos, al caer en uno 
de estos casilleros, se deberá avanzar o retroceder hasta la casilla conectada, según 
corresponda. Luego, se deberá cliquear en esa casilla para cumplir con la consigna 
correspondiente. 

CÓMO JUGAR

Quien primero llegue a la casilla de Llegada se convertirá en el ganador o la ganadora del 
juego. Pero, ¡atención!, para lograrlo deberá obtener con el dado el número exacto para 
avanzar. Si la cifra obtenida es mayor a la necesaria, tendrá que retroceder tantos 
casilleros como números se exceda y esperar su próximo turno. 

GANADOR O GANADORA

Reglas
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1 Para ir a la panadería de tu casa, elegís ir caminando o en bici.

8 ¡Llegaste a un atajo en tu camino!

2
Llevás a tu hijo al primer control pediátrico, lo colocás en el
sistema de retención infantil ubicado en el asiento de atrás y
en forma invertida a la marcha del vehículo.

14
Como un vehículo delante tuyo está realizando maniobras para
estacionar, tenés que bajar la velocidad. Te enojás y le gritás:
«¡Andá a lavar los platos!

3 En la cena tomaste un par de copas de vino, pero te sentís
bien. Volvés a tu casa manejando. Perdés un turno.

4 Vas caminando con los auriculares y mandando un mensaje;
no levantás la vista para cruzar la calle.

5 Horario de entrada de la escuela. Como toda la cuadra está
completa, estacionás a la vuelta y caminan.

10 Te enterás que el 10 de junio es Día Nacional de la Seguridad
Vial y te informás sobre el motivo por el cual se eligió ese día.

11 Vas conduciendo por una calle sin semáforos y en una esquina
una persona espera para cruzar; frenás y la dejás pasar.

12 Salís en moto y llegás al cruce ferroviario. La barrera está baja,
pero cruzás igual porque el tren está lejos.

13 Estás planeando un viaje, pero hay pronóstico de tormentas
fuertes. Reprogramás porque preferís viajar con buen clima.

15 Como la calle está cortada, subís con la bici a la vereda, pero te
bajás y hacés esa cuadra caminando.

16 Te informás sobre el Día del Estudiante Solidario

19 Te compraste luces led para usar denoche en la bici.

20 Viajás en la parte trasera de un auto y bajás por el lado de la calle.

21 Haces la Verificación Técnica Vehicular (VTV) y la pasas con éxito.

17 Tenés que entrar a un negocio a comprar y estacionás (¡sólo
5 minutos!) en la esquina obstruyendo una rampa.

18 En el colectivo, sube una persona adulta con una niña; le
cedés el asiento para que viaje segura.

6 Llevás en auto a tu hijo al jardín y, como no se quiere sentar en
su «sillita», la dejás en el asiento de atrás con cinturón.

9 Sube una embarazada al colectivo y fingís dormir (pensás
que alguien seguro le cede el asiento).

7 Te subís a la moto de una amiga, que no tiene casco para vos.
Viajas igual.

Avanzás dos casilleros.

Avanzá a la casilla 14.

Avanzás tres casilleros.

Retrocedés dos casilleros.

Retrocedés un casillero.

Avanzás un casillero.

Tirás el dado nuevamente.

Avanzás un casillero.

Retrocedés dos casilleros.

Avanzás dos casilleros.

Avanzás un casillero.

Tirás el dado nuevamente.

Avanzás tres casilleros.

Retrocedés un casillero.

Avanzás un casillero.

23 ¡Llegaste a un atajo en tu camino! Avanzás a la casilla 42.

25 Cometiste una infracción de tránsito Retrocedés a la casilla 19.

Retrocedés dos casilleros.

Avanzás dos casilleros.

22 Abrochás el cinturón de seguridad del auto por detrás de tu espalda
para que no suene la alarma de aviso. Perdés un turno.

24 Te enterás que existe la Red Federal de Atención a Víctimas de
Siniestros Viales (línea 149 op.2) y te informas sobre sus servicios. Tirás el dado nuevamente.

Volvés al inicio.

Perdés un turno.

Retrocedés dos casilleros.

26 Vas caminando y cruzás la ruta por el puente peatonal. Avanzás un casillero.


