27

Vas a trabaﬂar en moto y, como todavia estd oscuro, te colocas el

Avanzas tres casilleros.

chaleco reflectivo y el casco.

28 | Te paras en la calle para esperar el colectivo. Retrocedés un casillero.

29 | Te informas sobre los viajes estudiantiles seguros. Tiras el dado nuevamente.

30 cEa:}Igr\]/al gs‘_ﬂchlrr:]%a%rga; persona ciega te pide ayuda para cruzar la e il

31 | Empezas a ir al trabajo en bici. Usds el casco. Avanzas un casillero.

32 | Frends en doble filar para retirar a un familiar de la escuela. Retrocedés dos casilleros.

33 | Como la ruta esta muy congestionada, avanzas por la banquina. Retrocedés tres casilleros.
El semaforo estd en rojo y por la calle perpendicular no viene nadie; < .

34 como estds en bici, cruzds igual. Retrocedés un casillero.

35 | Mientras manejas, vas tomando mate. Retrocedés dos casilleros.

36 | Estas llegando a la esquina y ponés la luz de giro antes de doblar. Avanzas un casillero.

37 | Teinformés sobre la documentacién necesaria para circular en auto o moto. | Tirds el dado nuevamente.
Querés salir a festejar y pensas tomarte unas cervezas. Dejas el . .

38| Zuto en tu casa y decidis viajar en transporte pablico. Avanzas dos casilleros.

39 Vla)qu en colectivo y una persona en silla de rued,as debe bglar enla Nz cosasillerosy
préxima parada. Te acercas al conductor y le pedis que habilite la rampa.
Planificaste un viaje. Antes de salir a la ruta pasas por una estacion de < .

40 servicio para chequear que las ruedas estén infladas. Avanzas un casillero.

41 | Salis en bicicleta con apuro y no te ponés el casco. Rectrocedés un casillero.

42| 725k 2 pasear a tu perro muy temprano. Como hay poca gente Retrocedés dos casilleros.

43 | Conocés la historia de las Estrellas Amarillas. Tiras el dado nuevamente.
Te levantaste tarde y no tenés tiempo de desayunar. Vas tomando < .

44 mate mientras conducis hacia el trabajo. Rectrocedés un casillero.
Tu licencia de conducir se vencio el dia de ayer. Salis igual en el auto, <

45| tctal por un dia no pasa nada. Perdés un turno.
Estds circulando por la calle y ves un buen lugar para estacionar. ) .

46| Encendés las balizas para avisar a los vehiculos que estan detras Avanzas dos casilleros.
tuyo que vas a detenerte.

47 | Te informas sobre las implicancias del Acoso sexual callejero. Tiras el dado nuevamente.
Vas a la carniceria que se encuentra a mitad de cuadra. Decidis ir < .

48 hasta la esquina para cruzar por la senda peatonal. Avanzas dos casilleros.

49 | Tenés que hacer un trayecto corto en moto, no encontrés el casco, salis igual. | Retrocedés dos casilleros.

50 | Cometiste una infraccién de transito. Retrocedés a la casilla 35.
Hay un atasco de vehiculos en la calle. Intentas que se resuelva <

51 tocando insistentemente la bocina. Perdés un turno.

52 Vas conduciendo por la ruta, te sentis un poco cansado. Frends FrerrEammEsTER.

para estirar las piernas y tomar un café antes de seguir.

iLlegada! iFelicitaciones! Llegaste al final del recorrido.

La aventura vial

Reglamento




1 | Parairala panaderia de tu casa, elegis ir caminando o en bici. Avanzas dos casilleros.

4 Llevas a tu hijo al primer control pediatrico, lo colocas en el
° 2 | sistema de retencién infantil ubicado en el asiento de atrds y Avanzas tres casilleros.
p - en forma invertida a la marcha del vehiculo.
« . . ‘s . . v En la cena tomaste un par de copas de vino, pero te sentis <
La Aventura Vial” propone un acercamiento a la temdtica de la seguridad vial de manera —— 3 | pien Volvés a tu casa rﬁanejandg_ o Perdés un turno.
lddica.Invita a transitar un recorrido que presenta situaciones que se dan habitualmente "T‘ — | - o —
en la convivencia vial, aportando informacién clave y permitiendo repensar nuestro rol s 4 Xgﬁgjg;‘tgasnla%fs‘%g F%Sraa‘é;ﬁgaarﬁgscgﬁa” ando un mensaje, Retrocedés un casillero.
como ciudadanos. (W] y ode] o C o
; i Horario de entrada de la escuela. Como toda la cuadra estd < y
Sg puede jugar §0Io o0 entre varias personas, en gl hogar, en la escuela y de manera 5 IR, Co eI £ T UE R vy GEITR e Avanzas un casillero.
digital o analdgica (descargando la version imprimible).
Llevas en auto a tu hijo al jardin y, como no se quiere sentar en oaliois
a 6 | U csillitan, la dejas en el asiento e atras con cinturon. Volvés al inicio.
Reglas 7 ;r/?a?:sb;ajalﬁ moto de una amiga, que no tiene casco para vos. e
8 | iLlegaste a un atajo en tu camino! Avanza a la casilla 14.

OBJETIVOS

i ) . ) ) 9 Sube una embarazada al colectivo y fingis dormir (pensas
Los jugadores y jugadoras deberan recorrer el camino planteado por el tablero cumplien-

que alguien seguro le cede el asiento). Perdés un turno.

do las consignas de los diferentes casilleros. Gana quien alcance primero el casillero de 10| Te enterds que el 10 de junio es Dia Nacional de la Sequridad

Llegada. Vial y te informds sobre el motivo por el cual se eligid ese dia. Tirés el dado nuevamente.
Vas conduciendo por una calle sin semaforos y en una esquina < :
ANTES DE COMENZAR nna persona espera para cruzar; frenas y la dejés pasar. Avanzés un casillero.
Cada participante QEbg elegir una fichay, luego, tirar los dgdps. Quien saque el mayor ) Sglrl’cs) cépurzrgc;tio zalllegoénrs alecgjgfeaeggc%\a{i?erjgéLa barrera estd baja, Retrocedés dos casilleros.
puntaje comenzard el juego. Si hay empate entre dos o mas jugadores, estos volverdn a P gualporq J0S-
tirar el dado. Estas planeando un viaje, pero hay pronéstico de tormentas : .
13 fuertes. Reprogramas porque preferis viajar con buen clima. Rvanzas dos casilleros.

COMO JUGAR Como un vehiculo delante tuyo esta realizando maniobras para

o . . . 14 | estacionar, tenés que bajar la velocidad. Te enojés y le gritas: Retrocedés dos casilleros.
En cada turno los participantes deben tirar el dado y avanzar con su ficha tantos casille- «jAnda a lavar los platos!

ros como numeros hayan obtemdo. ‘ ) _ ) 15 | Como Ia calle esté cortada, subis con la bici a la vereda, pero te Avanzis un casillero
Al caer en el casillero correspondiente, el jugador debera hacer clic en él para obtener una bajas y hacés esa cuadra caminando. -

consigna sobre cdmo proseguir el juego.

P . 7 . Te informas sobre el Dia del Estudiante Solidario Tiras el dado nuevamente.
Segun la consigna que le toque, podrd avanzar o retroceder casilleros, perder turnos o 16
volver a tirar el dado. 17 | Tenés que entrar a un negocio a comprar y estacionds (jsélo R . .
A . . ; | ; etrocedés dos casilleros.
Ademds, como algunos casilleros se encuentran conectados por caminos, al caer en uno > minutos!) en la esquina obstruyendo una rampa.
de estos casilleros, se debera avanzar o retroceder hasta la casilla conectada, segtin 18 | Enel colectivo, sube una persona adulta con una nifia; le Avanzas dos casilleros
corresponda. Luego, se debera cliquear en esa casilla para cumplir con la consigna cedés el asiento para que viaje segura. )
correspondiente. 19 | Te compraste luces led para usar denoche en la bici. Avanzis tres casilleros.
GANADOR O GANADORA 20| Viajés en la parte trasera de un auto y bajés por el lado de la calle. Retrocedés un casillero.
. . . ., 21 | Haces la Verificacion Técnica Vehicular (VTV) y la pasas con éxito. Avanzas un casillero.
Quien primero llegue a la casilla de Llegada se convertira en el ganador o la ganadora del
juego. Pero, jatencidn!, para lograrlo deberd obtener con el dado el ndimero exacto para 22 | Abrochas el Cinturéln dié Seguéidad,del auto por detras de tu espalda e A T
avanzar. Si la cifra obtenida es mayor a la necesaria, tendra que retroceder tantos Para que no suene 'a alarma ce aviso.
casilleros como nlmeros se exceda y esperar su proximo turno. 23| iLlegaste a un atajo en tu camino! Avanzas a la casilla 42.

24 | Te enterds que existe la Red Federal de Atencion a Victimas de

Siniestros Viales (Iinea 149 op.2) y te informas sobre sus servicios. Tirds el dado nuevamente.

Argentina

25 | Cometiste una infraccion de transito Retrocedés a la casilla 19.
é; Presidencia 26| Vas caminando y cruzas la ruta por el puente peatonal. Avanzas un casillero.
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